


このたびはサンソフトスーパーフアミコン亨用 
ソフト r アルバートオデッセイ2牙の胎動』 
をお買い上げいただき、誠にありがとうございま 
す。ご使用前に、この「取扱説明#」をよくお 
読みいただいた上で、正しい方法で、ご藝用くだ 
さい。なお、この「取扱説明-」は大切に保# 
してください。 



疲れた装態や、 k 続して A 時間にわたるプレイ 
は、好ましくありませんので避けてくださ 
い。またごく稀に、強い英の刺激や点減を受けた 
り、テレビ画面%を見たりしている時に、一時的 
に M 舄のけいれんや、意 te の-失_のし症我を経験 

ひと し左うじ$うけいけ& ひと 

する人がいます。こうした症获を経験した人は、 
テレビゲームをする M に落らず_し币としてくだ 
さい。またテレビゲームをしていて、このような 
が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診 
察を受けてください。 
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『アルバートオデツセイ』 

—mm— 

■の军ょリ rii ^ j が 2 笨の r 垂算磁 j を勤りす。 
ゃがて tWS が关龜にネ I を張り、天 A (グ□ーバス）が ■ 
M される。 

—ひ£の11と随の妥鞾の鎗¥— 

繼碧はグロ-バス fcl のため『ひ类°の?もと『蘭の妥鋪 J 
の二輔を倉)る。 〜 

の！!と i の I ：辅と、一 

I あ禅と i の L の Wr 象、がずじる〜 S ての基き緩が 
笑りと簡に前れ、ぁ辠そいに樹卩する。 

筅あ辅は垂算 M から轴劉「シルヴァンス』を ii りだす。シ 
ルヴァンス のちあらにょ りひ矣りの辅が 1 #ネり y 。 その_毅爹くの 14 き 
箸 1 ( A 禅ゃ AW など）が H 甜される。 

——ち缽の IT 左—— 

M ¥ ij したひ奂りの禅は蘭の妥緙に祕けさせ H 轴を勘りこ 
の世赛をまか、せる。 \ 

——グローバス王の誕圭—— 

蚤算凝を等るためグ□■■バスし# Hi 算を蠱り/、等 4 箸と 

して『グローバス M 』 を創り出す。 

——グローバス S の爹花—— 

レア"シディールの箬き轟士 r ゴート」がグローバスに減れ 
着く。 

グロ-バス至は采し日ぜの齡/に慰 * f され!亡芯、算を? I り我 

靱の搶俺くをもくろむ。 r \ 


〜世界設定と歴史〜 

-ゴートとグローバス王の戦い- 

姝算への M り si くを pki するため、グ□ーバスの 1?|め r ネッサ U 
が I ち上がる。ゴートも戦かいに知わる。 

——綠 IM ゴートのとゴート SS の ii — 

グローバス王を補したゴートはネッサの吳となり、蝻靈全 
ゴートとして全位に M 位。 - 

ゴ-卜類と：！を游) 、 賴どの_も踏まる P 

——『_•_■』纏\ 

『矗鼙自し币オズワルド j が世界彳 i 菔のため、グローバス£を檀 
活させようともくろみゴート MS に M #。 

ダ妥 r ソフィア j の交の H ソフィアの蠢鬚の"劣らの KM 
により才 K ワルドか^ 3 M 。 

^ 一 广 

オズワルドが鬚 fe し、ゴー hMi に Mfe を#開 。 x 
r ライアモス』および『神靈じ得輦 j がゴートから龜炱 
I する。 

r アルバート j 鐘の手により、オズワルドめもくろみは阻 i 
される。 

不堯筌に板活したグローバスは、アルバート達に戎たれる 
ものの、-その II は餐滅せず替都ゴートを 1 tf 輩。 

その_ rfi 福ノイマン』尭 M 。 ni 1 編 i し市ソフィア』は蠢馨の 
先を暴 M させ、グローバスを M 茚、_#めることのない膜 
りにっし - 1 i 
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キャラクター 1 潜芥 



ディーン （ 18 歳 •！：!：) 

(皂 M はブレイヤーが爹 M できます。） 
磷 W の S 3 聽雛の 
おり、ゴート！ょり蠢倉し 

た r ライアモス M し鼻く』の子息。 
e 鏡は心；^がもとで、その望 
4 (10 鞠)に芒くなってい 


を動奪されたディーン 

その後『スレイ S ち; fe に 

I き轰られ、ゴート轟 iS に 
秦を蠢く。窺 S はの r ヮ 

イズマン』に仕えている。 


ュナ （ 16 歳 • 1 M ) 

ルクレナン S _ のお縫！！。 

ちち U おう し 

父、ルクレナン8王の死によ 
る i 孝の#える間もなく、飛4 

の へいし いちだん 与* 

に乗った兵士の一0に造われ 


る。 

ゴート付装に墜％したところ 
をディーン、ワイズマンにイ I 護 
される。 






アルバート (26 S - IW ) 

編箸の1を爸 A く蟲 ぎ、 1〇荤 

M の請^鐽_の_で、 

め.い 0 ¢3 L -^ みと 

名実ともに舅者と認められる。 

*_ の 1 ^を ii させてグ□— 

バスを圭 I じたため、目覚めるこ 
とのない通りについたソフィア 
を、なんとか i 文いたいと考#ぇて 
いるのだが…。 



ソフィア （24 歳•逢 1 ife ) 



輩苎 A - A 導載稜のぉり、ァ 

ルバートの 4 きパートナーとし 

て实： 1 舌鳝した、矗導の 1 を弓ひ I く 

%： 

隨とか善りを樓ぅゴ-卜類の 

k さ舎つ筵魔# 1 し市であったが、み I 
らの A 馨のち方 V 慕 M させ、グ 
口ーバスを封命した。 



ワイズマン （32 歳•騎±貨) 

ゴート i ± a の轟±ち A ?。 

M の M がたち、罡 Ai が謹い 
k の螽士である。 

窠蘭錄の「スレィ 1 W 輦 j 

を、心 Mil 羊している。 

S 為のスレイ®ち4っの答で 
ディーンを 1 ^箸として&える。 












モールス (17 編 • MM ) 


チベリス寺磽の司 fe のもとで 

\4 を邊む箬き福福。 

寝たきりの廬11常币ソフィアの 
_亀 をしていた。 

ルクレナン MS とは犄らかの 
簡?|があるらしい。 





クレシャ 

ゴ—卜の 
織を m 意とする 術っ 

W てい I じ乎つし Jl 4 @よん > 迄ム 

延 m # 師 a の第四師団に 
を置き、 AW & W <7) もと、日々 

華ぃ⑺據 W を虹、。 


ダッシュ （36 歳•シー 

箬ぃ S は、餮 M に森勞する奉 

fe として皂を龜せていた_し森、 

遍。 

輩と逢.のぉり、翼 

箸アルバートに味方したのが言き己 
%に新らしい。 
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ビビト (? i . A 妥) 



崔关な蠢¥を1 ぎる赭竊_〇 
ni 妥』として恐れられ、？1 肩 
からも敬達されている。 




ァー （？ fe . iWi ぃ） 

おうン ま v じ丨うゆ，い 

ルクレナン王国の藶 i _ t 、 唯 

ぃつ 、お XX すべ たみ 争、令 

—の汚点として全ての民に嫌わ 
れ、 i 圣蔑されてぃる。 

父 W の籠が龍しか富れな 

ぃらしぃが、と心ろが M じる 
ようで、を IS にあ操る。 


ルフト (47 叢 . W 輦) 


iM 梟銨で矢し口られる、ルクレ 
ナン雖きっての MW 。 の 
武滅をあげ、その’#いぶりから 
ri ' MW 輦 j と秦ばれてぃる。 

レデイシュから全面的 
に檜籟を置かれている。 
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ライラック （62 歳•司！& 




ルクレナン SM 芒き i 、 i 蠱 
1ょ口ぅとして i の%う鼓をはじめ、ル 
クレナン類に!^な IIW を 
奪える。 


さい ゆうしゃ 

ペイル (20 歳箸) 

彘#にルクレナン SS を M っ 

た難の雜。 

アルバートと同じく、神 1 fe の 

ち•から 7か て ちから 

力の僮い手。アルバートとは力 

の性質が箅なる。 


ルクレナン全 li •聖ブライ 
ニッシュ W 答の* iW 。 
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サよん•し- 

精霊四姉妹 


地の i 霊 1 j ン 

錐) 


嵐の i 霊ノア 

傲) 



火の i 聾ナック 

(兰妥） 


罙の1#チアン 

( w 妥） 



グロー バス 

% 6 笠轴にょって、 MM r グ 
口ーバス」を 1 #護するために齜 
られた唯一なる‘。グローバス 
に&れる 贫『魔 ij を1って、 

M 鐘を穿幽してきた。 

しかし、妹鉍からの iM (箸騎 
士ゴートから得た矢ち口 to で#り fi 

した 「 m ビゎれ觀 
する。轴 1 ^の:^を? I ったゴート 

M 犬、いきゆう令ういん ^ 

れ、水久に封印されるはず 
であった…。 

アルバート邊にイ I たれるものの、その森は•ガ M せず、酱 
都ゴートを to つた。 
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オズワルド(彘芒) 

“苦あ AM 受萌グ□ーバスの A 
を引く、 i の大魔 i 自し市。 

グローバス M を鬚活させ、世 
W ? 正月会をもくろんだが、鬚活し 
たグローバス王によって殺され 
る。 




ライアモス（死苦） 

ゴート MS の掐 1 #であり、 
ディー 

ンの ii 父である。 

击茯の窠命グ□ーバスに簡芯 
を寄せ、筌垂釦を平和に びこう 
と峯えていたが、オズワルドに 
綱され、ゴート MS ょり iM 
する。 

尭 li の業、全ての元逸がオズワルドにあると矢し〇り、アル 

バートに?麦を言4して通った。 



シン(彘芒) 

神 1 T # 輦の で、 ずの* 

公子とよばれていた。 

窭潫き K にち:^を滎め、その顏 

をオズワルドにつけこまれ、 

義を'; I されぁ操られてしまう。 

アルバー ト に M れ、死の4く窬 
に自我を取り M した。 


14 





コントローラーの鏡#努鼗 


SELECT 一 START 

し R 



¢1 

械 

の 

中^ 

で 

の 

操！ 

作さ 

ま 

字等ボタン 

• キャラクターの移動にイ k 用します。 

• 力ーソルの移%に使用します。 

A ボタン 

• 辭ゃ耔の A 匁と鶴するときに減します。 

• カーソルの 移動に 4 用します。 

巳ボタン 

• If や II の A 々との荟言 1 のキャンセルおよ 
びコマンドのキャンセルにイ i 用します。 

丫ボタン 

• メニュー画面を春び出すとき使用します。 

万！ 
法 I 

L • R 

•驗イ1®®、ステータス画®で他のキャラ 
クターに 4 j り#えるときに使用します。 

フ 

イ 

1 

ル 

K 

マ 

ツ 

プ 

で 

の 

m 

作さ 

方! 

法! 

罕等ボタン 

• カーソルの移動に 4 用します。 

A ボタン 

•コマンドの裝岽に奋 M します。 

巳ボタン 

• コマンドのキャンセルに使用します。 
•ターンを寶にぎ7するとき旮用します。 

丫ボタン 

• ステータス画面を呼び出すときイ i います。 

X ボタン 

• Mfe 囲のマップを見るときに使います。 

し • R 

• 使用しません。 
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ザ ームの g め 



まず、カセットを:^体に 
セツトして POWER スイツ 
チを ON にします。 

『 SUNSOFT 」 の□ゴ # M 
不されたあと、才ープニン 
グデモが_まります。オー 
プニングデモが終わると 
タイトル画®になり、 START ボタンを押すと fSTART , 
CONTINUE 」 のコマンドが&表示されます。（オープニングデ 
モは START ボタンでとばすことができます。） 



|刀めてゲームをする 


ねめてゲームをするときは、 「 START 』 に力ーソルを备わ 
せて A ボタンを#してください。 k 人ゴの羞 to を；する 
画面になります。 


く名赭の又 A の仕 
4■字ポタンの1下でひ 
らがな、カタカナを M び、 

二 ：|に A ボタンもしくは竿 
孛ボタンのをを押すと、力 
—ソルが女字ウインドウ 
へ移動します。 11 ^ボタン 

じ J : うげ$ゆううご にゅうりょく 

で力ーソルを丄下左右に動かして、 A ボタンで又力しま 
す。間遙えたときは B ボタンで鈿鱔できます。名爺を叉パ另 
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労と轟ゎり旁 _ 

し終わったらカーソルを終;り了に备わせて A ポタンを#し 
てください。（差 k は5女#まで又夬できます。5麦#す 
ベてに入り力するとカーソルが I 動^に# T のところに磕動 
します。） 


ゲームを背!! する 


ゲームを 以 I ^ SAVE した 

さいかい 

ところから再13したいと 
きは、 『 CONTINUE 』 にカー 
ソルを I わせて A ボタン 
を押します。するとファイ 

ル®®に 41 り#ゎ【」、窬崮 
SAVE したときの DATA が 
されます。 

+っ臺ボタンの差右で『ファイル丨 J または『ファイル2』 
を M んで A ボタンを押してください。 SAVE してあった 
からゲームが再開されます。 


ゲームを 1 する 


ゲームを年で終わらせるときは、邊屋で SAVE を必ずし 
ておきましよう。 

备屋で店の圣人に言舎しかけ、 『 SA—VE する』を1ぶとファイ 
ル画面に切り畚わります。 SAVE は2つまででき、『ファイル 
I J 、 「ファイル2』のどちらかを不筆ボタンの左右で M び、 
A ボタンを押してください。 

そして笨体の POWE—R スイッチを切れば、終 5 T です。 
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W 、 狩での荇 il につい 


『アルバートオデッセイ2』には、さまざまな 
B ゃ狩が瑩 W します。«ゃ狩では、妷と I # す 
ることによってさまざまな If _を彳 I たり、武器屋 
や i 具崖で買错をして_龠をと i のえることができま 
す。また、 i と綾では故 W が蠢わりますから、_ 
_を変えて％ 5 li を聞きに籴ることを) K がけてく 
ださい。 

fc や狩の羊には茨のよラな i 鉍がぁ d ます。 

♦W I 

i 、 マヒ、若花の 1 を 
『治#』したり、 W^T'l 
SI ネ M になった祥>4を 『A 
S』 さ甘ることカヾて、きます。 

ただし^#す0 


♦ i 鑫 

常指、 Wi をすると祥 
の IT ダ W と i 神 

りよく か,んぜんかい 

力を完全箇復できます。ま 
た、 DATA の SAVE はここで 
t 〒いますから、こまめに立 
ち寄ることをおすすめし 
ます。 

『杳 i 』= Mi 4 翁 6 為に II を 1 T 堯します。 

『#*■』=蓮 A a れば'線、 i に*叉 > i ば關に货髮します。 
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て 








義蠢、睽真を堯っていま 
す。 I の罜欠に諸しかけ、 
rl せてもらう」を鐘ぶと 
讀品のリストが 1 W 示され 
ます ( Ama )。 


(iiA> 



wm 


ギ每ボタンの上 f 下で口令物を蟹んで A ボタンを#してくだ 
さい。その武 A を§が買うのかを蓴ねてきます （®® B )。 


《藤1巳》 


⑽&で吉る 
キヤラクター 



雛の懸の 

パラメーター 


-ちかえた 




のパラメーター 


M イ|できるキャラクターの羞魴、そのキャラクターの窺 
在の M 4 のパラメータと、秦ちかえた4のパラメータの K 
イ I が#糸されるので參筹にしてください。し 1 f " 5 暴ポタン 1 ^ャ 


でキャラクターを M び、 a ボタンを#せばその品$勿を M 乂 
したことになります。 
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♦iM 

から ilc 7) 誌ま 
でさまざまなアイテムを 
奏っています。また、不要 
になった武 A 、 睽真、アイ 
テムを買い取ってもらう 



こともできます。 

店の罜 a に II しかけ、『買いにきた』か r 堯りにきた』の 
どちらかを鐘んで A ボタンを押します。 

アイテムのリストがレ#!されます （®® A )。 


[ な CS ； かうか fr ■ソ讣ア激•アね：> ] 


《画餚八》 



M ： m 20醚 f き5 


十" 3 ; I :ボタンの 1 ^下で買いたい 
んで A ボタンを#してください。 
%ねてきます （ MSB )。 


アイテム 1 J スト 
_ 

ァィテムの i 燊 

(壳りたい）ァィテムを！ 
いくつ買う（堯る）のか 



し+孛ボタンの 1 ^下 差 右でを夤 いたい （堯 りたい）敲 
M に备わせて A ボタンを#してください。 
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♦鐘 isM i 

ここではいろいろな fs 
報が#られます。#に M の 
酒'_には笑 fe の A が I ま 
るので董要です。嗇鐽に 
話しかけてみましよう。 



♦ In ' 着ぎ— 

1蓄辭には緒#き籩がぁ 

士ね 〇1 べつ 

り、ここから fe に乗って別 
の央 ' i へと#動できます。 
ただし、蕞紉はある A •物に 
嘉わなければ、 fe に桑るこ 
とはできません。 
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If や狩の羊で Y ボタンを粦すと、パーティー筌賞のレべ 
ル、 駐ぅりぁく、 i 缽玉か善されます0この 1 ^魅で a ボタ 
ンを押すとメニュー画飴に 4] り#わります〇( B ボタンを# 
すと元の画麓にもどります。） 

《メニュー il 》 



メニュー 

ウインドウ 


雛の編 


臟 


じ t う」； じょうげ なか み. 

+孛ボタンの丄下でメニューウインドウの中から見たい 
項目を M び、 a ボタンを押してください。娇ネ|签のひ#!が 
キャラクターの 4 M の#系に壷わります。キャラクターを 
蟹び、 A ボタンを押すとそれぞれの画®に4り替わります。 


i A — アイテム 1 M ® 餚 （ p 23 # し偷に南り#ゎります。 

k il — M 4 画飴 ( p 24# l ® に切り#わります。 

ステータス—ステータス画面 （ P 26_ W ) に南り替わります0 
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アイテム、_、ステータス_ 

♦アイテム齡 

メニュー螽餚で『篷真』の璜 s を M び、奋 M するキャラ 
クターを痪めると、この画齒に南り替わります。（この®餚 
で x ボタンを押すと、アイテムが谷類別にされます〇 ) 



4用したいアイテムに力ーソルを备わせて A ボタンを# 
してください。そのアイテムの-梟が#示され、それが箇 
復アイテムであれば、 ft に対して杳胬するのかを寡ねてき 
ます。（フイールドマップでは、コマンドを ft 荇するキャラ 
クターが I 分以外のキャラクターに箇復アイテムを蠢 S す 
る_合、そのキャラクターに_接していなければイ i うこと 
はできません。） 

キャラクターを鐘んで a ボタンをしてください。ア 
イテムの使用をやめるときは B ボタンを#します。 
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►iiil 


メニュー®®での MM を i び、# i ' iA を減 
4 させるキャラクターを決めると、この画面に切り畚わり 
ます。 


°丰っ字ボタン差 S で『縫イ I をする』か、 rM 備をはずす』を 
鐘んで、 A ボタンを押してください。 

■ i 4 をする 

rM 4 をする』を鐘ぶと、 r どこの S 4 をかえますか？』 
と%ねてきます。 


じ4%ポタンしで、 M イ I を変えたい部分を鐘び、 a ボタ 
ンを押してください。 r どれを縫イ I しますか？ j とひ#^され、 


が めんした 

画面下のウインドウにリストか 


f 妻 5 示されます。 


LV 18 f ドノ || 

►騙をする 

m：m 

右孕: S 5 -A 

轉力 

5 U 


_ 

32^ 


補!力 

28_ 

娜:通スパバ如-ブ 

_ 

19^ 

龆:控 )7;/ り ブ- 9 

棚 

59^ 

i : ® ミスリル， iV ノト" 

mm 

38_ 


づづ9-0-1>| 
>シレヴブ *A 

，ノ ニ、ノりりり： Si, 

卜 -/h5iwwwx'J 

*テ if* f Eu'R 

>手手辟)||:0^_ 


議讕 


24 









また、その韓箬のウインドウに'窺塞のステータスと M 
4を壺えたときのステータスが#糸されます。 

窺在より1がる M 値は夤色、下がるあ1はグレー、憂わ 
らない k 値は_ぜ表示されるので、一目でステータスの譴 
イ t ： が分かります。 … 

a ボタンを押すと、 M イ I が入れ#わります。 


LV 18 ディ-'ノ || と庸 

右孕: S )? パ-二‘' 

皺 場 Wn 小 

りヴ□-つ— 

齪ワブ-'， 

1:® xX ' J ^ A/h 

妈力 5 U 57 

32^ 

箱力 28^ 28 

m 他 

_ 5讣65 

圓 3扑 

▲ Shyw ? ：oi 

T 皆トニ，づ03 
T S ) W 9- PV-K ： 01 

► SiWilM - 01 

^^- 二 /5ソ-卜 _ :03 

S 7 D - KV-f ：〇1 


■ i 龠をはずす 

rM ィ I をはずす j を蓮ぶと、『どこの M # をはずします 

じ丰筆ボタンしで、どの##の M ィ I をはずすか鐘んで A 
ボタンを押してください。その部分のがはずれます。 



※町、耔の军では、#イ1画餚の#宗¥に L または R ポタン 
を押すと、 II のキャラクターの M イ iW 糸に壺わります。 
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♦ステータス iii 箇 

メニュー画面で『ステータス』の璜も目くを M び、ステータ 
スを炱たいキャラクターを痪めると、この画®に韵り#わ 
ります。 


纖く 

EXP 

m 


LV 


Wi 


Sba- トソ - 卜 ” 
物口 -X 
嫩 - トブー， 




LL 


mh 

m 

m 

m 

棚 

_ 

_ 

m 

IV 
10 J 
30 
Hx 
06 

一」 


議く 

をいちうぶ 

命中傖 

鳴く 
儀 A 
14綠金 
耐縫 


酬 

※町、 II の名では、ステータスのひ秦示丰ぅに L または R ボタ 
ンを奔すと、他のキャラクターのステータス奏示に憂わ 
ります。 


皂 fcj キャラクターの 4 M です。 

L V キャラクターのレベルです。 

キャラクタ—の笙 F ガです。 ひ 差りが睡 VI 、箬 
が蕞失 VI で、イ I が〇になるとし畫抹で、1 
Si 不知になってしまいます。レベルアップす 
ると r 关4がアップし、驗 vi も rM まで 
茴鬚します。なお、窗筌で蠢笙したときは、 
少ししか崮氆しません。 
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藕し命"另キャラクターが藉辣 Ali を# S するための辖 
矿ガ です。 T が驗1若が i%i で、 驗 
fl が〇になると I 寺瘭 AM が4用できなくなり 
ます。レベルアップすると fc 大侖まで茴鬚し 
ます。 

exp キャラクターの i 験値です。 S を衡すと:4え 
ます。ただし、-を倒したキャラクター自資 
しか鞋_ィ1は増えません。差が舍; fe ィ I 、宕が 
浚のレベルアップに必鬃な fel 奏イ i です。 

W 1キャラクターの 1 です。美じ# 5 があれば 
ji 法やアイテムで_めに正 1 "奮にもどしてく 
ださい。 

i § is のキャラクターの M ィ§です。 

キャラクター Wi 難の賞です。 

め-いちしゅ 之友 ちょうサ_2こ,うげき め A いち，うり2 

命中値キャラクターの倉接攻_の命中率です。 

辱欐另 M から <7) W 辏發擊から秦を等る ゞ ^です。 

崮螽# m からのを箇'螽する ir ガです。 

mk _顏の I 『嫌です。 

B 桂 A M からの A ‘ MMi に鲟する I 座です。 

フイ —ルドマップで楱犧できる M 金です。 
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フィールドマップでの 


や狩の荈に; i ると、個々のキャラクターの荇 
動をコマンドで k 定して、移-したり滅と i かっ 
たりするフィールドマップに商り替わります。こ 
のフィールド画-では Afe や M の#在を、グラフ 
イツクとともに女字データでも feii することがで 


吉ます。 


地ち現 : r 

开撕 
や力 
キ I 
ヤソ 
ラル 
クが 
夕あ 
丨る 
の場尤 
探所しょ 
称^の 



鐘の鳧芳》 


グラフィック鼎芬 


■也形の_齡 


.箇涵稾 


鑪絲、砂地、平野、 ii 路、町などカーソルを备わせた A 
指の緩と、 謎■、ゾ祿されます。 
ii 鉍巢=1114の籥年 5 輩に i ¥ します。4笨鲜にこの 
MA が大きい地形にいるほど、碰_を查けやす 
くなります。 

必鲁移=キャラクターがその地形を二毐移するのに必 
fe な#® 1 本を褰わします。たとえば移 i ” ガが1〇 
の4答、 ii 路なら10暴、‘絲なら3暴というよう 
に地形によって移®できる fe 囲が憂わります。 

※醎と_接している地形は、移が iife され、地形 1 の Ml 貪 
に関係なく11=ずつしか窠くことができません。 
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荇齡について 


■ i キャラクターの liil 

( 窺 Sii せる齄齒に_いれば、グラフィック 
Is できます。さらにその鰱に力ーソルを备わせると、画面 
至?こそのの 4 M と耐久チ iVW 糸されます。 a ボタンを 
押すと、さらにその — のステータスを奏示します。 


■マッゴ蘇 

x ボタンを#すと、ネ kl が 1 ^ 1 #し、を M すこと 
がで きます。 このとき、禅 肩の 位酸が業い〇、 i の位4が 
A 色い〇で皸り田 V マッフ D こ#系され ます。 これによって、 
この M のも目的地や龜形、 M の齡 A を縫懿することができる 
ので、田 I くをたてるときの#考にしてください。 

B ボタンを手甲せば'もとのフイーノレドマップにもどります。 
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■鼠狩の: X ；り勞 

町や狩へ入りたいときは、圭人芬ディーンをフィールド 
マッフ$の町、铪まで磕動させてください。晨に祥夤 
筌賞が¥に文ることができます。 

デイーン以&のキャラクターでは、町や?!に入ることは 
できませんので注意してください。 

蟮やほこらに入るとき、またそのあ部で、_餒を7吏って 
別の階へ移動するときも、ディーンを瞎餒へ移 i させてく 
ださい。 


■ゲー厶才_八一 

M との111でキャラクターの論きダ 1 W が〇になると、じ1 
輙となり、フィールドマップでの荇 fe が不可匙になってし 
まいます。き孝 i 会で彘生してもらうか、 A 送やアイテムを ? i 
って ifc 生してください。 


主人公のディーンの耐 A 夭が〇になった4备は1の祥 
龠が#茬でもゲームオーバーとなります。その4各、 

签は4#になり、蕞後に金ち啬った 6 f 、 II から冓スタート 
となります。 
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■ステ _ タスの堯芳 

フイールドマップで ステー タス画面を I るときは、 Y ボ 
タンを#してください。祥夤筌 M の砉 fe と力ーソルが 
されます。 




++ポタンの^下で、ステータスを見たいキャラクター 
を鐘び、 A ボタンを押してください。そのキャラクターの 
ステータス画面に切り替わります。 

ステータス画®の备華しい見方については、 P 26 を凑し痛し 


てください。 

B ボタンを#すと、フイールドマップにもどります。 


■禅間とはぐれてしまった M は 


渖夤が M く It れてしまうと、キャラクターを1択す 
るカーソルが M かない4合があります。そんな4は一度 Y 
ボタンを#して、ステータス画面を呼び出してください。 

キャラクターを M びステータス画面からネ I けると、カー 
ソルがそのキャラクターの所^こ移動しています。 
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_ 辱香齡コマン 

フィールドマップでのキャラクターの荇 i は、そ 
れぞれ『移動』コマンドと4つの行 ii コマンドを磋つ 
てわれます。コマンドの芮_は、客キャラクターに 
よって歩しずつ1いますので、禅鹵の IT ガを平芬に 
艳_した5えで客コマンドを躯麁してください。 

■荇 i コマンドをひ#示させるには 

片 fe させたいキャラクター 
に力ーソルを合わせ A ボタン 
を押すと、そのキャラクターの 

ガ、、等ィ i 本などの 
齡輦なステータスが裏糸され 
ます。 

もう A ポタンを押すと、 

「秦®』というコマンドが 5 W 杀 
されます。さらにボタンを#す 
と、そのキャラクターの移 fcl 

另<と移 i 奇鬅な-歯が髮示さ 

れます。 

移觎したい4辦に力ーソル 
を動かし、 A ボタンで決定して 
ください。移動が 1 裔 M 了すると、 

次に4つの?〒動コマンド # M 
示されるので、その名、から荇動 
を M びます。 

移動をしないで#の柠動に 
うつりたいときは、楱 i 舞 M な 
_囲が示されたときに、その 
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ドの親晴 

土爲でもう一度 A ボタンを押し 
てください。4つの拜動コマン 
ドが示されます。（この荇 i 
コマンドを S 柠する M までな 
ら、 b ポタンで r 移 rf 』 をキヤ 
ンセルし、移動する M の屢辦ま 
で k ることができます。） 

■荇 fe コマンドの芮替 

『纏』 

_して^る蘇に AAM 輩 

をします。 iifc したい-に力一 
ソルを备わせ A ボタンで攻_ 

してください。 

ただし、>ずしも竣 fc が答 
羊するとは痕りません。 

ち■ゆう立つ 5き ちけい こ,う吃き 

する晶、 i か i かなどの W 祥により笑きく:^されます。 

( P 35_ し蘭 

_廳』 

菩キャラクター轉看の吾 M 
を# M します。が奇 
I 塞なものや、鯈 M の“を 一 i に 
竣擊できるもの 、回錄の緩 

など、さまざまなものがありま 
す。 （ P 36、 ZlW ^) 
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『誠』 

アイテムを# S したり、轰 
A 、 睽真を M 4 したりします。 

アィテム彘@と、 M 4&® の 
使い方は、 P 25〜 P 27を# 1 ^し 
てください。 


mwfi 

窺塞のターンでの荇®をし H 

y して筲#夜態になります。 

また 、 mi fmmi 
riij の满コマンドを雞 

したあとは、 li 鲜にし M 
了 j となります。 

キャラクターの!！]きを8方 
尚から鐘んで A ポタンで溪棻 
してください。 

稃 i し#り十つしたキャラクター 
は M のターンが 1 #7するまで 
M 作できなくなります。 


祥夤が琴賞 rH ® 赛°ヂ』する 

ターンがあまります。 

—羞に筌 k の荇動を終ぅ°ヂさせたいときは、キャラクター 
を1銳していないが態で B ポタンを#してください。『ター 
ンをし#りヂしますか？ J と S ねてくるので、ターンをし#りヂさ 
せるなら A ボタン、キャンセルするときは B ボタンを押す 
か、 4*^1： ボタンで力ーソルを M かしてください。 


IMIIeJbbI 1 






と、ターン#ヂとなり ii の 
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♦域議器ち和筆について ♦ 

螽餚し: m に『發という m # が寶善されて 
います。これは璉擊湔のキャラクターの攻蛐备丰っ.で、こ 
の Mfi が低いと、をミスしやすくなります0 

の滅金は以 f のよう な 1 "条兵によって塗花し 

ます。 

1發 i を叁ける湔の『尚き 1 #14』 

南きによって 4® te に發是されています。 fe のし±ぅ_より、 
M 勞からした方が各ギ睾は1くなります。 

2『祕』 

昜 M の塗花により、3硿瞎に發定されています。綾になり、 
&りが fe くなると命译率が卡がってしまいます。 

3發 II される湔がいるの『箇螽鉍梟』 

議榦、谈 tk 1螽など、¥龜窮ごとに M 4 が發岽されてい 

ます。このがいほど％丰率は1くなります。 

4發 i する湔の『答ち_』 

遽擊する I ]のキャラクターの、ち直遠玫 il の命眾イ4です。 
この M 4 が翯いほど答ち丰率は篙くなります。 

5较 i される湔の riMj 

ii ® される湔のキャラクターの、ち4く接 Mfc に対する fe ] 避 
イ I です。この SA が fe いと錶ちギ率は低くなります。 

6發 i する1の『14_ィ1』 

エする I ]のキャラクターの、の11りガイ1です。 

この M イ I が翯いほど轉辣の^ T 丰率は鬵くなります。 

7發 II する额の『論14』 

される i のキャラクターの、 魔う に対する 崮 避 
4です。このが篱いと AS の命丰率は低くなります。 
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ここでは罜ディーンと、その祥龠が# M できる織 
技育 i を 1 ^齐します。 

客キャラクターは、 i 鉍からそれぞれ2〜4の#肄 A 能 
を為っています。 M の途中 V 、 lf しく：！につけることはあり 
ませんが、キャラクターの成裏 5 にあわせて轉鯊技有 i の能 
另も _ t がっていきます。 

_ wum _ 

就れ裔り/讓する觀てにずっ_します。 

A 答#り/餸辏する袜に关ダメージを箄えます。 

i 輩歡または二 Ml れた i 二抹に较輩します。 

U » il する i 二抹に i ¥ ょり崙ちギ筆の I い M 
#をします。 

_ mm _ 

i 蠱鐽 / ii する is てにダメ ージを¥えます。 

アンデッド絮の m に大ダメージ。 

涔 M 鐽/_れた袜にダメージを笔えます。 

火案の鉍に大ダメージ。 

マヒ鐽 / KM 轟の MS てにマヒ發_をします。 

尖藤/雛戴の藏こ律と、さらにそれに纏する MS 
てに灰 k で Mfc します。 
r 窠の i に笑ダメージ 

訾鷗/_れた M に讓で_します。 
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_ itAl _ 

i 极 / 釀する祥か轉昌寡のを箇韃 

します。 

>1論/■する躺ご乂かI 券の■、マ匕、雛 

获っ_を匿します。 

#室/璧 3 律で麵禾 ii になってしまった躺趨% 

せます。ただし、え飯することもあります。 

关 ii / ii する祥夤 S ての if ダ冗を箇 M します。た 

だし、自#晨寞は崮 M できません。 

滅< 李流/にいる祥夤と、さらにそれに餞1して 
いる祥夤筌ての命眾 A と避4を、1回の載 

SI (ち4く■较_のみ）の%於ごけし i つし#させます。 


その4 

あける / MM する HI をカギを S わずに開けることが 
できます。ただし、 k 敗することもあります。 

ぬすむ/ il する讁ヒ抹からアイテムを顰います。 

替齡/讐留く H く M 突なとなって、_する 

MS ： てに to いかかります。 

アンデッド紫の M に大ダメージ。 

灸の撼ノ慰こ琶まれたネ莽秦の憾となって、髮馳の M 
=抹と、さらにそれに —fe する^!荃てに遥蒙し 
ます。汆系'の鱔に；ダメージ。 

を#«すると本を 1 w 售します。 m する韻 
缽$くの 1 tf は、鉍^4■の__に_1なく、すべて1ポイント 
です。 
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趙•隨•アイテム 


ゲームを i めていくろえで必謔な武龠 • _貞•アイテムを 
縫 5 齐しましょう。これらのものは、おで売っていたり、 
瑩1こ欠っていたり、あるいは翻した敲から幸に入れるこ 
とができます。なお、ここで 1 絶^できるのはほんの一命券 
です。ゲームが i むにつれて、もっともっと嵩 i で木 i 議な 
另叁為つものが#に！ X ； ることでしょ5。 




辟に■す liitM です。 


ダガー 

ちか たんけん 

ナイフに近い短勢 1。 

ショートソード 

小 M で禮1、ゃすい" Ilf 。 

ロングソード 

mm 

ソード of ゴート 

。 きし¢1人よう り名うば つ } f 

ゴート騎士団用の商労の食 1 1〇 

ショートサーベル 

は 々やは こがなけ \ 

刃のそった A ■刃の小型^ L 

ロングサーベル 

は か?■•はっるぎ 

刃のそった只-刃の剣。 

エペ 

とうしん 申そみ.ち上うけ \ 

1らかい刀芯をもった細身の桌剣。 

ワンド 

未でできたあまり長くない 殺。 

ロッド 

菜につくぐらいの宴い綾。 

ハチ ヱット 

雛にポさな男饕がっいた Mo 
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關 tSit ■ です。 


バックラー 

拳に备って 1 ぅ Mi の小型の M 。 

ラウンドシールド 

M に#ける円开メの盾。 

スモールシールド 

うで つ ひてきこがな たて 

蘇にくくり付ける比秦交的小型の盾。 

ラージシーノレド 

M にくくり#ける長い M 。 


_す燃•す。 


クロース 

f の M 。 

ローブ 

いっぱんてき こ令も 

一 fc 的な表。 

レザージャケット 

輦の M 。 蓠の M より H し王な貪食。 

スタデットレザー 

輦のょ fli こ筌 1 窫のリングをっけたもの。 

ハイドジャケット 

雛などがはおっている 4 萤の M 。 

ゴートメイル 

MSi の 14窪。 

アイアンブレスト 

M 錾の觭 i て。 
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♦胃 ♦ 

if こする_冬ゃ货となどのです。 


レザーキャップ 

輩の 1 き。 

スタデットヘルム 

輋のバンダナに鉄銮の輪をつけたもの。 

サークレット 

織の# i 。 

ゴートヘルム 

ゴート iuaw の‘又った‘单赛の货。 

オープンヘルム 

藏窫の 1 单綠の兜 

ウイングヘルム 

‘单咸の兜に 1 M りをつけたもの。 


_ す •..す。 


プロミスリング 

レ ザー グローブ 

スパイクグローブ 

ガントレット 

お％りの fe 輪。 

輦の奉麗すべり i めがついている。 

かね てぶくろ 

革の手衾にスパイクがついている。 

て ぶぶん こて 

手の部分をカバーする小手。 

_ す想，—。 

レザーシューズ 

ニー パット 

ゴートブーツ 

ゴートグリーブ 

—fe 的で動きやすい輦の細;。 

漏の_て。 

ゴート_窫の餚しぞな輔。 

ゴ- 卜 itt 麵の腿 i 。 
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♦アイテ厶令： 

S 真產で夤えるものと、 M からしか手に入らないも 
のとがあります。 


ヒールポー ション 

Wx を20茴撞させます。 

ハイポーション 

を 40K 极させます。 

スーパーヒール 

鼯ずりガを60茴 M させます。 

ポイズンキュア 

_ の y 梟を';1します。 

パラライズキュア 

マヒから箇 m します。 

ストーンキュア 

若花から箇鬚します。 

キー L V 1 

レベル 1の篥 い’查ら 穴を開けられます。 

キー L V 2 

レベル 2 の!^い奎 箱を開けられます。 

キー L V 3 

レベル 3の篆い'奎ら藉を開けられます。 

ブルーキー 

讐い''をけられます。 

グリーンキー 

を ft けられます。 

ブラック キー 

M い’雀:ら藉を開けられます。 

トーチ 

歩しのぁ C SS 芮を信月るく照らします。 

ランプ 

卜ーチょり i いぁ说萌るく晶らします。 

トリグラム 

籍神りガを $ しだけ茴极します。 

テトラグラム 

トリグラムより藉轉ボを箇緩します。 

夯あひでんしょ 

言 | むとりガが少し1がります。 

g のひでんしよ 

A むと STfti が足し上がります。 

4のひでんしよ 

言1むと關が歩し i がります。 

IIのひでんしょ 

言4むと if ず3が歩し1がります。 

精のひでんしよ 

A むと 碰 W が歩 し上がります。 

移のひでんしよ 

言ょ売むと移動 1 ^が少し上がります。 
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Alt ち jl ワイズマンの 

iWii 


それでは、菜く M しい戦いを 
螽いられるであろう A 君ら 
に、 rii の騎士団」ゴート i 

しだんせんじゅつさず 

士団の戦彳 if を授けるでござる。 

一、 WW のと I 搬は礙雀に背ぅべし/ 

鞛に味矢の# k 異じ嗇っをきたす、4、マヒ、宕企には 
k 意すベし。せっかくの1#が台'無しになり、意わ 
ぬ4戦を強いられることにもなりかねん龄、蕾に 
M 、 味矢のし灰 li を碥喊してから荇 M に知るべし。 

二、 溪して i と又！！りするべからず/ 

,秦±たるそれがしは 1 H 為が竒罷で、 M の玫 fc にさ 
らされても耐え忍ぶことが可でござる。しかし、 
轟： t 見 i いであるディーンの滅イ I では無迤にござ 
ろう…味 S それぞれの较 i を萌 M にし、簡体イ手 i を 
谱とするべし。 

三、 あらゆる莩 M を為爾するべし/ 

いかにが弱かろうと、 H どっては#41い1しを妻け 
ることもあるのでござる。ぜに地形や尚き、それに 
日 I 簡に A をっけ、ょり錢かっ編な■をとる 
べし0 
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四、 藏の WW を繼し、響4から纖を秘けるべし/ 

笑にも普ったが、 A 锻、真き、細は繼の_に# 
餐邊ぅ M にござる。ただし、纖のみは織の嘗み 
餒、蘧り竺っの窶暴を蕾にこ芯ろ1卜け、 M 货を糧莅にす 

るのでござる。 

五、 fli いはするべからず/めくことも毚えるべし/ 
たとえ鈾 lr に窺 1 W が谱希であろうと、何処でどう te 
ぶか骑らないのが載》ぜと#うものにござる。そのた 

めにも、 I ：隧な辕盖いは蠱け、ゴ111に威って法勢 
を立て管すのも2つの拳でござろう。弓ひ I くのは裝し 
て骼ではござらぬ、关.なのは、を搭靜に鳧糙 
め、酹饍な I ]齡を下すことでござる。 

六、 4簡 Mi には氰をつけるべし/ 

W 紫の S は、 轰簡ゃ觀など關の竿で餐の實を 
H 身するのでござる。 '遂に 、睹藺の审では味矢の罷 
沿坪券にできないので、よほどの I 橋と美 
跡なぃ■りは、舍1るい暴邊かうようにするのでご 
ざる。ただし、横！%もあるので A を付けるべし。 

七、 M を#齡するには氦を付けるべし/ 

藏の¥には、笑鍪を線卜、編の I 雛を叠けない 
ものもいるのでござる。辕や M を越え、去！らぬ ft に 
誓#を最られることがあるので落う意が必 M でござ 
る 0 
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八、 物には轰を#けるべし/ 

敲の牟には、それがしやディーンの4聂が递じぬ矗 
盔生物が棼 fe するのでござる。この矗淫笙物には、 
矗淫しか4かぬ發、ここは暴蓋に禅肩の竣麵髮に 

桂せるのでござる。矗&のかかった武4を#ってい 
るのであれば、蠢は別でござるが、そんなに世の审 
は替くはござらん。 

九、 不死生物には義を付けるべし/ 

赤んだ箸に驢微¥魚！が禧り4き遠った幸赤 

生にはマヒ弾が効かないのでござる。それどころ 
か、勤备が I 力かぬ箸もいて、罪 W に苊芥にござる。 
ただ、この箸窠は壟なるち:!}らに篛いので、螽 s に H かわ 
ず 1 W 遠を突くべし。 

十、 M の嵐鞋を縛く競き纏するべし/ 

M には努に鲁ったょぅな莖蘇がぉり、歡な歷を 
备っているのでござる。灵の ii には粟の较_、こ I 
の S 径には炎の纖、絲の M 鞋には龍なる纖、 
纏の篤®には！■の讎、 i 縫蘇の纖には矗 
滏がそれぞれ关きな効枭を鍪#するのでござる 。 fe 
の罵性を鳧菝ければ、より S 莅に ii ができるので 
ござる。 

土、歲 i.i 真の#1を蓓かすべし/ 

武秦ゃ黯爲の$には、轉姨な妾 I 梟を秦った嫁が韓窘 
するのでござる。これらは、#し查ぅに蚤"童 5 な疡窩で、 
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怎らずしも拳に A るとは媛らなぃのでござる。しかも 

頦枭は樣5?で、辱4跫の Stt に笑きな効燊を髡#する 
魔淫の武4•齒真ゃ、 M 備すると法り力くを回 d してく 
れる勝真など々と#森な李翁生があるのでござる 
が、1&、に不利になる： ft 各もござる。どちらにせよ、 
その M 燊は自分の:！をもって勒めて判るので、砉草 
く見菝くことが肝芯にござる。 

^ビが、それがしの1じ彳紀_矗でござるが、叢彳 i に二つ、 
「行動に勝るものはない/」でござる。 

いか ちみノフ せんりゃく ね かなら、 ラまい 

如何に緻密な戦略を練ろうとも、必ずしも上手く行く 
とは嬉らないのが載 1 W でござる。まずは荇動を起こして 
みるのもよいのではござらぬか。たとえ、それが全滅に 
るような愚#であったとしても、それまでの持動は 
「経馬美」として磕かに_積されていくものでござる。経 

けんつ いちにちはやすぐ さいはいふる 

験を積み、一日も早く優れた采配を揮ってほしいもので 
ござる。 

それでは「ゴート Mi にし#手り y と築光を//」 
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しようじ#うちゆ うい 

_ 使用上の注意 _ 

•ご#用後は、 AC アダプタをコンセントから必ず抜ぃて 
おぃてくださぃ。 

籲テレビ画面からできるだけ薩れてゲームをしてくださぃ。 

籲ち#4簡ゲー厶をする時は、のため、1時間なぃし 
2悬簡ごとに10分から15分のボき东止をしてくださぃ。 

籲_密 A 器ですので、き;盧端な温着案件下での4用や、保 
簪および謹ぃショックを避けてくださぃ。また|爸如に 
#解しなぃでくださぃ0 

•議4部に手を触れたり、策にぬらすなど、汚さなぃよ 
うにしてくださぃ。紛ぎの! i 茵となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール II の揮発油で拭かな 
ぃでくださぃ。 

#スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ（スク 
リーン殺のテレビ）を關すると、_し植 
(画面ヤケ）が法じるため、髮，妾しなぃでくださぃ。 

【おことわり】- 

M ぅ品の蚤画.生 1 k には万全の注意を釔っておりますが、 

勞を起こすような4合がござぃましたら、恐 

れぃりますが弊驻までご達くださぃ。なお、ゲーム呙 

馨につぃてのお問ぃ备わせにはお%えでき ませんので 

こ 1 5ください。 
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販売元ザ:/罨子嫌式会社 

〒483愛知県江南市古知野町朝日250 
TEL . (0587) 53-2192 


◎1994 SUNSOFT 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 


31- JC - コフミコニ厂は任天堂の商標です。 





